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Área de formación Créditos %

Formación básica común 68 20

Formación básica particular obligatoria 130 39
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Número mínimo de créditos requeridos 336 100
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http://udgvirtual.udg.mx/sites/default/files/optativa_abierta_iv_topicos_selectos_entornos_de_desarrollo_frameworks.pdf

